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.Let’'s play — Das Medium Spiel im padagogischen Kontext”: Gamification mit moodle |
Online

2513A0501

Gamification ist Iangst kein Trend mehr, sondern ein unverzichtbares Feature fir jede
erfolgreiche moodle-Plattform. Es integriert Spielelemente wie Punkte, Abzeichen und
Bestenlisten in eine eigentlich nicht-spielerische Umgebung, um unsere Schiler:innen
zu motivieren. Besonders in der Bildung ist Gamification beliebt: Lernende sammeln
virtuelle Punkte oder steigen durch das Lésen von Aufgaben in hdhere Levels auf.
Diese Methode schafft erreichbare Ziele und sorgt dafiir, dass Inhalte besser im
Gedachtnis bleiben. In diesem Online-Seminar zeige ich Ihnen facherubergreifend,
wie Sie diese Elemente in moodle umsetzen und préasentiere fertige Umgebungen zum
Ausprobieren.

Digitalisierung

- Ubergreifend NW

- Fachlehrkrafte

- Sekundarstufe Il, Sekundarstufe |

Online-Seminar
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