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Grammatik -
Visualisierungen

Seite 2
Petra Schulten

Eselsbrücken – setzen Sie Farben ein!

seit mit Zeit

seid nach sind

MERKSÄTZE



28.11.2022

2
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Petra Schulten

Markieren oder unterstreichen Sie Endungen. Hängen 
Sie Lernplakate auf!

ich wohne wir wohnen

du wohnst ihr wohnt

er/sie wohnt sie/Siewohnen

KONJUGATION 
SEHEN

Seite 4
Petra Schulten

Markieren Sie jede Wortart mit einem anderen 
Symbol und nutzen Sie immer die gleichen Symbole, 
hängen Sie Visualisierungen auf.

SATZBAU SATZBAU 
ERKENNEN UND 

SEHEN
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Petra Schulten

Finden/ Zeichnen Sie Bilder, die gut zu den 
grammatischen Phänomen passen.

Das ist Wasser.

Das war Wasser.

VISUELLE 
METAPHERN

Seite 6
Petra Schulten

kaufeneinkaufen

Nutzen Sie haptische Materialien, die Sie dann 
im Klassenraum aufhängen.

ein

HAPTISCHE 
MATERIALIEN I
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Petra Schulten

Ich kaufe am Samstag ein. 

einkaufenein kaufen

HAPTISCHE 
MATERIALIEN I

Seite 8

Petra SchultenHAPTISCHE 
MATERIALIEN II

Nutzen Sie haptische Materialien, beleben Sie 
Grammatik. – Lebendiger Satz

AM SONNTAG

GEHT

MARA

IN DEN ZOO .
?



28.11.2022

5
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Petra SchultenLEBENDIGER SATZ

6 SuS erhalten je ein Kärtchen/ Blatt, die 
anderen SuS positionieren diese 6 SuS!

AM SONNTAGGEHTMARA

IN DEN ZOO .

?

Seite 10

Petra SchultenLEBENDIGER SATZ

6 SuS erhalten je ein Kärtchen/ Blatt, die 
anderen SuS positionieren diese 6 SuS!

AM SONNTAG GEHT MARA

IN DEN ZOO .

?
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Petra SchultenLEBENDIGER SATZ

6 SuS erhalten je ein Kärtchen/ Blatt, die 
anderen SuS positionieren diese 6 SuS!

AM SONNTAGGEHT MARA

IN DEN ZOO

.

?

Seite 12
Petra Schulten

Nutzen Sie Schilder zum Hochhalten!

NONVERBAL
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22

zweiundzwanzig
2 + 20

2 = zwei
20 = zwanzig

25

fünfundzwanzig
5 + 20

21

einsundzwanzig

1   +       20
EINS - KEIN S!!!!

Petra Schulten

Erklären Sie Grammatik Schritt für Schritt, 
lassen Sie die SuS die Regeln entdecken!

27

23

28

REGELN ENTDECKEN, 
ZAHLENSYSTEMATIK

Seite 14

Themen:

Ja-Nein-Fragen und W-Fragen

GRUPPENARBEIT
Petra Schulten

Visualisieren Sie folgende Grammatikregeln:

15 Minuten
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Lerneraktivierung durch 
Spiele im Unterricht

Seite 16

Ein Thema – verschiedene Meinungen!

der/die 
Befürworter*in

der/die 
Skeptiker*in

der/die 
Unentschlossene

Petra Schulten
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…und Sie? 
Setzen Sie oft Spiele im Unterricht ein?
Tauschen Sie sich kurz in Gruppen aus!

4 Minuten

Spiele im Unterricht
Petra Schulten

Seite 18Spiele im Unterricht

Sind die Spielregeln einfach genug 
und für alle SuS nachvollziehbar?

Habe ich das Spiel selbst 
ausprobiert und funktioniert 

alles?

Muss der Wortschatz 
vorentlastet werden?

Welches Lernziel habe ich im 
Kopf? Was will ich damit 

erreichen?

Passt das Spiel zum 
Thema?

Muss ich es adaptieren, an 
meinen Unterricht / an das 

Thema anpassen?

Sind die sprachlichen Teile 
authentisch? Würde man so 
miteinander kommunizieren?

Petra Schulten
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Spiele im Unterricht –
Probieren Sie alle Spiele an 

den 6 Stationen aus! 
Ergänzen Sie die Tabelle!

Station 
1

Station 
2

Station 
4

Station 
5

Station 
3

Station 
6

Seite 20

LERNERAKTIVIERUNG - INDIKATOREN

• eigene Redebeiträge

• Aufgaben so stellen, dass die Lernenden ihr Wissen und ihre 

Ideen aktivieren und formulieren

• in Gruppen- oder Partnerarbeit lernen

• entdecken grammatische Regeln

• erschließen den Wortschatz selbstständig

• beantworten sich gegenseitig Fragen

• gestalten selbst Aufgaben

• recherchieren

• schreiben an die Tafel, ans Whiteboard…

• moderieren Arbeitsprozesse

• geben Feedback zu Lernergebnissen
dll 6, Seite 139, leicht abgeändert

Lerneraktivierung durch Spiele? – Wir machen den Test!

Petra Schulten
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